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Okultismus

Vyzna$ se v tradiCnich postupech zaklinani, evokacich a dalSich postupech slouzicich k
rychlému pouziti efektl a ritual(. Tyto postupy, €asto pfedavané po celé generace mystikl a
okultistt vyuzivaji nejuzasnéjsi dostupny nastroj, samotnou mysl okultisty. Toto uméni neni
bez rizika. Vystavujete-li svou mysl a samotnou podstatu vysSim realitam, na které neni
stavéna. VedlejSi ucinky mohou zahrnovat deprese, halucinace, Silenstvi a kognitivni
choroby v&etné obavaného Kratzcrongbergova syndromu.

PRAVIDLA:

Vyber si jednu arkanu, muze$ se ucit efekty z této arkany.

Naucis se +1 efekt.

Ziska$ volbu dvou okultnich rituald

Meditace

Za normalnich okolnosti se stres a okultni napéti(¢ti mana) postupné odbourava, pfiCemz
trva hodiny nez se vétdiné osob obnovi moc, kterou spotfebovali. Meditace poskytuje
metody jak se naucit cilené obnovovat moc. At uz je to zenova meditace, stinova kata s
mecem nebo modlitba k tvému bohu na svatém misté, praktik dokaze obnovit své mysticke
sily naraz a vyrazné rychleji..

PRAVIDLA:

Za 20 minut RP “meditace” si doplni§ svou manu na maximum. Toto Cerpa ze stejného
pridélu 24 man, které mate na den a mlizete se pro dany den vycerpat.



Thaumaturgie

Vyzna$ se v pokrocilé ritualni a ceremonialni magii a ovladas postupy jak posilit Moc takto
sesilanych kouzel. Zatimco v rychlém kouzleni obvykle neni €as na aplikaci vSech drobnych
nuanci a variant, které Turing-Lovercraftiv teorém rozpracovava, v ritualni magii to znamena
rozdil mezi nadSenym feznikem amatérem a Spickovym chirurgem.

PRAVIDLA:

Pro ucely spinéni podminek ritual Ize thaumaturgii pocitat jako okultismus.
Pokud sesilas ritual, je tva osobni moc dvojnasobna.

Nauci$ se do zacatku dva ritualy.



Alchymie

Alchymie zahrnuje praktické znalosti postupt, které poutaji metafyzicky aktivni materialy -
esence do ohnisek. Alchymistické pfedméty pfimo ovliviiuji a transformuji osoby. Vysledek
je vzdy néco co postava poZije nebo nosi u sebe.

Pravidla:

Manova substituce - misto esenci mizete pouzit svou manu.

Do zaCatku mate 4 alchymistické recepty a mulzete zaCit hru s pfichystanymi prfedméty(
muZzete takto dopfedu vyuzit pate€ni manu).

Vyroba predmétu:

K vyrobé se pouzivaji Esence, materialy které maji vhodny potencial pro vyrobu Zadaného
predmétu. Esence jsou herni pfedmét a vypada jako maly prahledny krystal.

na vyrobu konkrétnho pfedmétu je tfeba Vyrobni vzorec. Ten uvadi arkanu a pocet esenci v
ni. VétSina predmétl vyzaduje praci s vice arkanami. Pro popis vzorce se pouzivaji
pismenné zkratky. kazda zkratka znamena Jednu Arkanu-Vétev ve vzorci.

Ether | Sila Osud | Cas Hmota | Smrt Duse | Zivot Mysl Prostor

Er Sa Od Cs Ha St De Zt Mi Pr

Er(X) Sa(X)Od(X) Cs(X) Ha(X) St(X) Zt(X) De(X) Pr(X) MI(X)
Napfiklad na bandaz, ktera vam lecCi zivoty potfebujete Ha2Zt2, tedy 4 esence a ma dvé
arkany, tedy vétve kde se daji uplatnit katalyzatory.

Katalyzatory - jsou herni predméty, které optimalizuji transformaci do vyrobku. Jsou
voliteIné, vydrzi vice pouziti(pokud drzi pohromadg, jde pouzit) Efekt katalyzatoru zlevni v
dané vétvi cenu o jedna(na minimum jedné esence).

Katalyzatory budou relativhe drobné véci, které dame do hry a budou popsany pozdéji.

Postup vyroby pfedmétu ve hre:

Pfedmét vyzaduje znalost receptu(vzorce).

Dostatek esenci/many - herni suroviny. Samotna vyrobni cena pfedmétu neni podfizena
Moci.

Nosic¢ - lahvi¢ku, amulet, prasek,...

Pravodku - kartiku kde bude napsano co pfredmét déla.

Vyroba probiha tak, Ze rozmistite budoci vyrobek, esence a katalyzatory na desku podle
vzorce. SepiSete pravodku a pfidélate ji na vyrobek. Spotfebované materialy date do sacku
Spotifebovano a vratite nejblizSimu obchodnikovy.



Transmutace

Transmutace pokryva metody, které dokazi ménit vyznamnym zpUisobem bytosti. efektivné
dokazete pridavat a vylepSovat postavy.

Pravidla:

Transmutace vyzaduje ritual(oCekava se cca 20 minut RP).

Efekty vyCerpavaji ohniskové limity, je to fakticky pfedmét, jen vam ho nikdo nesebere.
Do konce hry da postavé jeden trvaly efekt nebo dovednost. Ukotveni efektu, ktery
vyzaduji vic moci nez ma transmutovana postava, vyusti v Nevyhodu.

Vkladat jde hlavné efekty ovlivriujici pfimo transmutovanou postavu.(jako Stity, vnimani,
regenerace, nezasazitelnost,...) Pokud se jedna o aktivni efekt, cil za sesilani normalné
plati,

Transmutace mohou mit nepfedvidané nasledky.

Cenik transmutaci je neverejny ale

|dentifikace

Dokazete identifikovat i nezjevné herni pfedméty. Soucasti je i schopnost odpoutat jiz
pfipoutané ohnisko.

Pravidla:

Identifikace pouziva Orakulum, musite tam zadat kéd predmétu.

Dostanete UV set.

Odpoutani pfedmétu - kratky ritual pfedmét odpouta - sundejte z néj polepku se znakem
predmét si mize pfipoutat dalsi.

Inzenyr
InZenyr se zabyva pokroc€ilou aplikaci fyzikalnich a metafyzikalnich zakond reality. Jeho
specialita je vyroba ohnisek, ktera ovliviuji nékoho jiného nez sesilatele a pfedméty co
ovliviuji mista. Pfiklad: chcete granat nebo ochranny okruh z laser(? Inzenyr je va$§ muz,
pokud chcete zmutovat vaseho pudla, jdete radsi za alchymistou.
Pravidla:
Manova substituce - misto esenci mizete pouzit svou manu.
Do zacatku mate 4 inzenyrské navody a muzete zacit hru s pfichystanymi pfedméty (mlzete
takto dopfedu vyuzit pateéni manu).

Vyroba predmétu:
K vyrobé se pouzivaji Esence, materidly které maji vhodny potencial pro vyrobu Zadaného
pfedmétu. Esence jsou herni pfedmét a vypada jako maly prihledny krystal.



na vyrobu konkrétniho pfedmétu je tfeba Vyrobni vzorec. Ten uvadi arkanu a pocet esenci v
ni. Vétsina pfedmétd vyzaduje praci s vice nez jednou Arkanou. Pro popis vzorce se
pouzivaji pismenné zkratky. kazda zkratka znamena Jednu Arkanu-Vétev ve vzorci.

v

Ether | Sila Osud | Cas Hmota |Smrt |DuSe |Zivot |Mysl |Prostor

Er Sa Od Cs Ha St De Zt Mi Pr

Er(X) Sa(X)Od(X) Cs(X) Ha(X) St(X) Zt(X) De(X) Pr(X) MI(X)
Napfiklad na bandaz, ktera vam leCi Zivoty potfebujete Ha2Zt2, tedy 4 esence a ma dvé
arkany, tedy vétve kde se daji uplatnit katalyzatory.

Katalyzatory - jsou herni predméty, které optimalizuji transformaci do vyrobku. Jsou
volitelné, vydrzi vice pouziti(pokud drzi pohromadé, jde pouzit) Efekt katalyzatoru zlevni v
dané vétvi cenu o jedna(na minimum jedné esence).

Katalyzatory budou relativhe drobné véci, které dame do hry a budou popsany pozdéji.

Postup vyroby predmétt ve hre:

Pfedmét vyzaduje znalost receptu(vzorce).

Dostatek esenci/many - herni suroviny. Samotna vyrobni cena pfedmétu neni podfizena
Moci.

Nosi€ - lahvi¢ku, amulet, prasek,...

Privodku - karticku kde bude napsano co pfedmét déla.

Vyroba probiha tak, Ze rozmistite budoci vyrobek, esence a katalyzatory na desku podle
vzorce. SepiSete pravodku a pfidélate ji na vyrobek. Spotfebované materialy date do sacku
Spotfebovano a vratite nejblizSimu obchodnikovy.

Pocitacova démonologie
Moderni postupy jak pouZivat vypo&etni techniku pro simulovani thamaturgickych operaci.
PoCitaCovy démonolog dokaZe s pouZitim poCitaCe totéZ co ritudlni sesilatel, za
pFedpokladu dostateCného vykonu a drobnych Gprav.
Pravidla:
DokaZeS konvertovat ritualy do technologické verze, kterou dokaZe sesilat vhodné& zapojeny
poCitaC. Takto lze seslat i rituadly na které nemate dost osobni Moci, za pfedpokladu Ze je k
dispozici dostateCné vykonny pocCitaC - herni artefakt s dostateCnou moci.
pFiklady poSita&l
mikropo&itaC 2
top of the line Laptop 4
Salovy Pogita& berlinské univerzity MOC 8



Predvidani
Zahrnuje veSkeré znalosti a praktiky umozriujici nahlédnuti do Osudu a toku casu.
Umozriuje manipulovat a vyuZivat mechaniku tarotovych karet k identifikaci lidi a udéalosti.

Taroty — karty tarotu vyjadfuji vliv postav na svét. Kazda postava ma svou unikatni kartu.
Karta postavu nejen identifikuje, ale i symbolicky vyjadfuje podstatu postavy. Pokud neni
Orakulum, véstci dostavaji balicek karet do zacatku (pouze velkou arkanu), béhem hry
mohou dostat karty navic, které se objevi.

Vztahy karet

Karta vzpfimena — oznaCuje viceméné pozitivni ¢i neutralni vztahy

Obracena karta — negativni vliv, osoba je nepfitel, pfedmét ohrozuje, udalost je nebezpecna

Karta postavena na stranu — nerozhodnuty vliv.

Orakulum: online systém umoznujici vésténi. Pfedvidani je otevieno, pokud mate budto
dovednost, nebo pfistupnou arkanu Osud. Mit oboje dava lepsi vysledky. Vésténi funguje
tak, Ze zvolite kartu a na co se ptate v patficné zaloZzce a véstba vam odhali vztahy k
ostatnim napojenym kartam (viz tabulka nize).

Manualni Vésténi:

V pfipadé nefungovani Orakula vésténi funguje jako dotaz na organizatora.

Postup:

1)Vyberete kartu, nejlépe takovou, o které uz néco vite — stanovte, jde-li o osobu, udalost
nebo pfedmét.

2) Zajdete za orgem.

3) Org vam z karet sestavi vyklad.

4) Vyklad vam ukaze vztahy a poodhali, co ktera karta znamena podle nasledujiciho
obrazce.

Tabulka rozlozeni karet a jejich vyznam:

Udalost budouci Predmét Dsoba — budoucnost
Udalost pfitomna  Misto Dsoba — pfitomnost
Udalost minula Dotazovana karta Dsoba — minulost

Specialni véstby:

Kromé vésteb, které odkryvaji vztahy a jsou zavislé na interpretaci mizete odkryt i specifické
veéstby. Muze to byt proroctvi o osudu svéta, osoby, néjaka pfedtucha. Tyto jsou dané
pfibéhem a jsou pfifazovany pfimo postavam, kterych se to tyka.

Hacking

Hackovani ma dva principy které mlzete pouzivat.



1)

2)

Orakulum a ziskavani informaci: Hackefi budou moct vyhledavat informace
technického a osobniho razu. Ovéfovat Cisla zlatych stranach a dolovat v databazich
klicova slova ke kterym se dostanete.

Hacker App: umozni pfimo pronikat do uzlu sité. Toto funguje jako minihra pro
kterou potfebujete chytry telefon a nainstalovanou aplikaci Chiron. Vstupy do sité
predstavuji specialni QR kody, které naskenujete a tim se pfipojite do systému a
muzete se v ném pohybovat. rozhodne se vam bude hodit kreslit si mapu. Berlinska
sit je mozna ve svych pocatcich ale stejné je to elektronicka jungle.

Specialni Pravidla pro zachazeni s Uzly:

Uzly jsou statické, tedy pokud je chcete hackovat musite byt na misté QR kodu a
Fyzicky se napojit.

Applikace vas ob¢as pozada o zaslani zpravy nebo vam oznami herni efekt, fidté se
instrukcemi

Pokud vas aplikace vyhodi, znamena to, Zze vas hack selhal.



